
REGULAMIN TURNIEJU W PING-PONGA  
DLA PRACOWNIKÓW  

W RAMACH PROGRAMU  
„CHEMET DLA AKTYWNYCH 2026” 

    

§ 1    

POSTANOWIENIA OGÓLNE    

1. Organizatorem Turnieju w tenisa stołowego jest CHEMET S.A. z siedzibą w Tarnowskich Górach 
przy ul. Sienkiewicza 47, 42-600 Tarnowskie Góry wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego 
Rejestru Sądowego pod numerem 0000060480, NIP: 645-000-03-16, REGON: 271570658.    

2. Turniej odbędzie się w dniu 08.02.2026 r. w godzinach 14:00-18:00. Zapisy będą trwały od dnia 
ogłoszenia do 02.02.2026 r. 

3. Turniej odbędzie się w sali gimnastycznej Szkoły Podstawowej nr 3 (adres: ul. Wyspiańskiego 1, 
Tarnowskie Góry). 

4. Regulamin stanowi podstawę przeprowadzenia Turnieju, określa prawa i obowiązki Uczestników 
Zawodów.   

§ 2    

 UCZESTNICTWO W TURNIEJU   

1. Uczestnictwo w Turnieju jest nieodpłatne.    

2. Do uczestnictwa w Turnieju nie jest wymagana licencja sportowa PZTS. 

3. Uczestnikami Turnieju mogą być wyłącznie pracownicy firmy CHEMET S.A. Wszyscy biorący 
udział w Turnieju nazywani są w niniejszym regulaminie Uczestnikami Turnieju.    

4. Uczestnicy mogą zapisać się do wszystkich trzech rozgrywek, które odbywają się w ramach Turnieju, 
opisanych w § 3. 

5. Liczba miejsc jest określona w § 3, pkt 2. 

6. Rakietki oraz piłeczki do tenisa stołowego zostaną zapewnione przez Organizatora w ilości 
ograniczonej. Zaleca się przynieść swoje rakietki do tenisa stołowego, zwłaszcza dla Uczestników 
rozgrywki odbijania piłeczki „PING-PONG NON-STOP”.  

7. Przystąpienie do Turnieju jest równoznaczne z akceptacją przez Uczestnika Turnieju niniejszego 
Regulaminu w całości. Uczestnik zobowiązuje się do przestrzegania określonych w nim zasad, jak 



również potwierdza, że spełnia wszystkie warunki, które uprawniają go do wzięcia udziału w 
Turnieju.    

8. Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zgłoszenie się przez Uczestnika w Dziale Marketingu za 
pośrednictwem adresu email: marketing@chemet.com.pl oraz zgoda na przetwarzanie tych danych 
w celu przeprowadzenia i rozstrzygnięcia zawodów, przyznania nagród, a także ogłoszenia wyników. 

9. Wymagany jest strój sportowy oraz obuwie zamienne z jasną, niebrudzącą podeszwą. 

§ 3    

ZASADY I PRZEBIEG TURNIEJU 

Turniej ma charakter spotkania koleżeńskiego. Uczestnicy w ramach Turnieju Indywidualnego i 
Gonitwy Działowej liczą punkty między sobą w ramach określonej rozgrywki. Przy poszczególnych 
meczach nie będą obecni zewnętrzni sędziowie. 

1. Turniej odbywa się w trzech rozgrywkach: 
1.1. Turniej Indywidualny 
1.2. Gonitwa Działowa 
1.3. Podbijanie piłeczki – PING-PONG NON-STOP 

2. Warunek realizacji rozgrywek:  

2.1. Turniej Indywidualny odbędzie się, jeśli zgłosi się co najmniej 24 uczestników. Jeżeli zgłosi się 
większa ilość chętnych, zostaną oni wpisani na listę rezerwową. Jeżeli na liście rezerwowych zbiorą się 
kolejne 24 osoby, powstanie druga pula graczy, włączonych do Turnieju na tych samych zasadach, co 
pierwsza. W przypadku mniejszej liczby chętnych, organizator zastrzega sobie prawo do odwołania 
rozgrywki lub zmiany jej formuły. Decyduje kolejność zgłoszeń. 

2.2. Gonitwa Działowa odbędzie się, jeśli zgłoszą się co najmniej dwie drużyny. 
2.3. Podbijanie piłeczki – PING-PONG NON-STOP odbędzie się, jeśli zgłosi się co najmniej trzech 
uczestników. 

3. Zgłoszenia do rozgrywek: 

3.1. Zgłoszenie do Turnieju odbywa się poprzez wysłanie maila na adres marketing@chemet.com.pl w 
temacie wpisując: Zgłoszenie do Turnieju w PING-PONGA z uzupełnioną tabelą zgłoszenia (§ 3, pkt. 
3.3). 

3.2. Uczestnik może zgłosić wyłącznie swoją kandydaturę do udziału w Turnieju. W tym samym mailu 
może zgłosić się do wszystkich trzech rozgrywek. Nie można zgłaszać innych uczestników do Turnieju 
Indywidualnego i Podbijania Piłeczki. Wyjątkiem jest Gonitwa Działowa. Uczestnik może zgłosić 
innych Uczestników jedynie do Gonitwy Działowej, zgłaszając tym samym siebie w roli Lidera Grupy. 
Uczestnicy zgłoszeni przez Lidera do Gonitwy Działowej nie mogą pojawić się w innej drużynie. Lider 
Drużyny Działowej nadaje nazwę swojej drużynie i wpisuje ją do tabeli zgłoszenia. 
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3.3. Tabela zgłoszenia: 

 

Imię i nazwisko  Dział  

Wpisz, czy chcesz, aby zapisać Cię do rozgrywek: 

 Turniej Indywidualny Gonitwa Działowa Podbijanie Piłeczki PING-PONG NON-STOP 

TAK/NIE    

Jeśli wpisałeś TAK przy rozgrywce „GONITWA DZIAŁOWA” uzupełnij poniższą tabelę. 

Imiona i nazwiska 
pozostałych 
członków drużyny 

2. 3. 4. 

Nazwa Drużyny  Imię i nazwisko Lidera  

 

4. Nad przebiegiem Turnieju czuwa Komisja wyznaczona przez Organizatora.     

5. Każdy Uczestnik zobowiązany jest zgłosić się w dniu Turnieju przy stole Komisji i podpisać listy 
obecności wraz ze zgodą na zapoznanie się z Regulaminem i publikację wizerunku. 

6. Wszelkie wątpliwości dotyczące zasad przeprowadzenia Zawodów, interpretacji postanowień tego 
Regulaminu rozstrzyga Organizator lub powołana Komisja.    

7. Zwycięzcy zostaną wyłonieni podczas rozgrywek turniejowych.  
8. Ogłoszenie wyników oraz rozdanie nagród zostanie przeprowadzone na zakończenie Turnieju w 

dniu 08.02.2026. Informacja o Turnieju oraz o zwycięzcach pojawi się również na tablicach 
ogłoszeniowych w jadalniach WP oraz WPZ, w Biuletynie firmowym oraz w mediach 
społecznościowych firmy. 

9. Uczestnicy zawodów wyrażają zgodę na publikację zdjęć oraz imion i nazwisk zgodnie z 
ogłoszeniem w § 3, pkt.8.    

§ 4 

ZASADY GRY POSZCZEGÓLNYCH ROZGRYWEK 

 1. ZASADY TURNIEJU INDYWIUALNEGO (System pucharowy) 

1.1. Formuła gry: Mecze rozgrywane są w formule do dwóch wygranych setów, każdy do 11 
punktów. Gra toczy się do przewagi 2 punktów różnicy.  

1.2. System doboru par zawodników: 



1.2.1. Pary w pierwszej rundzie zostaną dobrane według porządku alfabetycznego zgłoszonych 
uczestników. 

1.2.2. Zwycięzcy meczów pierwszej rundy przechodzą do drugiej i kolejnej rundy wg rozpisanej 
drabinki turniejowej, stanowiącej Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Procedura powtarzana 
jest aż do momentu wyłonienia finałowej trójki. 

1.2.3. Mecz o 3. 2. i 1. miejsce zostaną rozegrane jako ostatnie pojedynki Turnieju Indywidualnego. 
Mecz walki o podium polega na grze trzech ostatnich zawodników na zasadzie „każdy z każdym”. 
Ilość wygranych meczy świadczy o miejscu na podium. Osoba, która wygra 2 mecze zajmuje 
pierwsze miejsce. Osoba, która wygra 1 mecz zajmuje drugie miejsce. Osoba, która nie wygra 
żadnego meczu, zajmuje trzecie miejsce. Rozgrywka finałowa toczy się na zasadach Turnieju 
Indywidualnego do uzyskania odpowiedniej ilości wygranych meczy, wyłaniających Zwycięzcę. 

1.3. Zasady meczowe: 

1.3.1 Podczas Turnieju obowiązują aktualne przepisy gry w tenisa stołowego (serwis, liczenie 
punktów) zgodne z przepisami udostępnionymi przez Państwowy Związek Tenisa Stołowego. Link 
do dokumentu z aktualnymi przepisami: 
https://pzts.pl/files/www/ogolne/20150624_sedziowie_przepisy.pdf 

 

2. ZASADY  GONITWY DZIAŁOWEJ (Turniej Drużynowy) 

Po zakończeniu zmagań indywidualnych rozegrana zostanie "Gonitwa". 

2.1. Skład drużyny: Drużyna musi liczyć dokładnie 4 osoby. Zasady zgłaszania zostały opisane w 
par.3. pkt.3. 

2.2. Tworzenie drużyn: 

2.2.1. Jeżeli w danym dziale jest mniej niż 4 chętnych, lub dział składa się z mniej niż 4 pracowników, 
wówczas Uczestnicy mogą połączyć siły z Uczestnikami z innych działów. Warunkiem stworzenia 
drużyny jest nadanie jej unikalnej nazwy. 

2.2.2. Jeżeli w dziale jest więcej niż 4 chętnych, dział może podzielić się na kilka drużyn lub stworzyć 
kolejną z pracownikami innych działów. 

2.2.3. Skład drużyn jest dowolny pod względem płci. Dopuszczalne są drużyny w pełni męskie, w 
pełni żeńskie oraz mieszane (koedukacyjne). Liczy się zgranie zespołu! 

3. Dobór drużyn: 

3.1.  Drużyny w pierwszej rundzie zostaną dobrane według porządku alfabetycznego zgłoszonych 
przez Liderów Drużyn. O kolejności wpisywania w rundzie decyduje nazwa drużyny. 
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3.2. Zwycięskie Drużyny meczów pierwszej rundy przechodzą do drugiej i kolejnej rundy wg 
rozpisanej drabinki turniejowej, stanowiącej Załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Procedura 
powtarzana jest aż do momentu wyłonienia zwycięskiej drużyny lub finałowej trójki. 

3.3. Jeśli do turnieju Gonitwy zgłosi się mniej niż 6 drużyn, wówczas rozgrywka odbędzie się na 
zasadzie „każdy z każdym”. 

4. Zasady meczowe: 

4.1. Dwie rywalizujące drużyny ustawiają się gęsiego po przeciwnych stronach stołu. 

4.2. Gra toczy się jedną piłką. Każdy z Uczestników musi posiadać własną paletkę podczas całej 
rozgrywki. 

4.3. Ruch wokół stołu: Zawodnik po odbiciu piłeczki na stronę rywala musi natychmiast przebiec na 
drugą stronę stołu (przeciwnie do ruchu wskazówek zegara) i ustawić się na końcu kolejki 
przeciwnika. 

4.4. Wszyscy zawodnicy są w ciągłym biegu wokół stołu. 

4.5. Zawodnik, który straci punkt, odpada z gry. Utrata punktu, zwana błędem to: nie trafienie w stół, 
trafienie w siatkę, wybicie piłki na aut. Obowiązują zasady punktacji zgodnie ze standardowymi 
przepisami gry w tenisa stołowego. 

4.6. Gra toczy się do momentu, aż przy stole pozostaną reprezentanci tylko jednej drużyny lub para 
przeciwników. Wówczas rozgrywka kończy się pojedynkiem indywidualnym. 

 

3. PODBIJANIE PIŁECZKI "PING-PONG NON-STOP" (Pokaz umiejętności) 

3.1. Konkurencja otwarta dla wszystkich zgłoszonych Uczestników. 

3.2. Zadaniem Uczestników jest podbijanie piłeczki rakietką w sposób ciągły. 

3.3. Zasady: 

3.3.1. Wszyscy startują jednocześnie na wyraźny sygnał Organizatora lub Komisji. 

3.3.2. Upuszczenie piłeczki na ziemię, złapanie jej ręką lub zatrzymanie jej na rakietce eliminuje z gry. 

3.3.3. Wygrywa osoba, która będzie podbijać piłeczkę najdłużej.  

3.3.4. Podczas rozgrywki będzie mierzony czas. Maksymalny czas trwania rozgrywki to 5 minut. Jeśli 
do tego czasu w rozgrywce pozostanie więcej niż 1 Uczestnik, Komisja może ogłosić dogrywkę i 
zastosować „zadania specjalne”, które wyłonią zwycięzcę rozgrywki. Wówczas czas liczony jest od 
nowa, a pozostali Uczestnicy podbijając piłeczkę będą musieli wykonać np. przysiad, siad skrzyżny, 
siad prosty, położyć się na brzuchu. Zadania specjalne będą wybrane przez Komisję podczas 
dogrywki.  

 



§ 5   

NAGRODY    

1. Nagrody zostaną wręczone Zwycięzcom na zakończenie całego Turnieju. Komisja nie będzie 
wręczać nagród na zakończenie poszczególnych rozgrywek turniejowych.  

2. Aby otrzymać nagrodę Zwycięzcy poszczególnych rozgrywek muszą spełnić również warunki 
określone w § 2 i § 3 Regulaminu.   

3. Zwycięzcom zawodów zostaną przyznane nagrody rzeczowe w formie gadżetów firmowych.   

3.1. Turniej Indywidualny: 

I Miejsce: Tytuł Mistrza, dyplom, medal oraz nagroda rzeczowa. 

II i III Miejsce: Dyplomy, medale, nagrody rzeczowe. 

3.2. Gonitwa Działowa: 

I Miejsce: Nagroda dla najlepszej Drużyny: dyplomy, medale, nagrody rzeczowe 

 
3.3. Podbijanie piłeczki PING-PONG NON-STOP:  

 

I Miejsce: dyplom, medal i nagroda niespodzianka za najlepszą technikę i wytrwałość. 

 

4. Nagrody zostaną wydane wyłącznie w postaci określonej Regulaminem, bez możliwości wypłaty ich 
równowartości w gotówce lub zamiany na inną nagrodę rzeczową.    

5. Jeżeli zwycięzca Turnieju nie spełni któregokolwiek z warunków określonych w § 2 i § 3 
Regulaminu lub nie odbierze przyznanej mu nagrody w dniu przeprowadzenia Turnieju, tj. 08.02.2026 
podczas uroczystości wręczenia nagród traci prawo do nagrody.  

§ 6 

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 

Zgodnie z art. 13 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 
kwietnia 2016 r. (RODO), informujemy, że: 

1. Państwa dane osobowe będą przetwarzane zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu 
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r art. 6.1. litera a i f oraz 
pozostałymi, obowiązującymi przepisami prawa, 

2. Administratorem Państwa danych osobowych jest CHEMET S.A.  z siedzibą w Tarnowskich 
Górach, ul. Sienkiewicza 47 wpisany do Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 
0000060480, NIP: 645-000-03-16, REGON: 71570658. 



3. Państwa dane osobowe będą przetwarzane w celu: 
• organizacji i przeprowadzenia Turnieju ping-ponga, 
• prowadzenia listy uczestników, ustalenia wyników oraz przyznania, wydania i odbioru 

nagród, a także ich rozliczenia, 
• ewentualnej publikacji wyników i relacji z wydarzenia (np. na stronie internetowej,  

w mediach społecznościowych oraz biuletynie informacyjnym). 
4. Przetwarzane będą następujące kategorie Pani/Pana danych osobowych:  

• imię i nazwisko, 
• wyniki sportowe, 
• wizerunek – w przypadku wyrażonej zgody. 

5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbędne do udziału w Turnieju.    
6. Dane osobowe będą przechowywane przez czas trwania Turnieju, a po jego zakończeniu przez 

okres niezbędny do rozliczenia wydarzenia oraz ewentualnego dochodzenia lub obrony 
roszczeń, chyba że przepisy prawa stanowią inaczej. Dane wizerunkowe będą przetwarzane bez 
ograniczenia czasowego. 

7. Dane osobowe mogą być udostępniane podmiotom wspierającym organizację Turnieju (np. 
szkole, w której Turniej się odbywa) wyłącznie na podstawie odpowiednich umów oraz zgodnie 
z obowiązującymi przepisami prawa.  

8. Przekazane dane osobowe wizerunkowe, które będą opublikowane portalach Facebook, 
Instagram i LinkedIn na kontach należących do CHEMET S.A automatycznie, na mocy 
regulaminów tych portali, zostaną przekazane do państwa trzeciego, ich Administratorem 
stanie się Facebook, 1601 South Carolina Avenue, Palo Alto, CA 943404, USA, w przypadku 
LinkedIn dane trafiają do LinkedIn Corporation z siedzibą w Sunnyvale, Kalifornia, USA. 

9. Uczestnik Zawodów posiada prawo do:    

• dostępu do swoich danych, 

• sprostowania danych, 

• ograniczenia przetwarzania, 

• usunięcia danych (w przypadkach przewidzianych przez RODO), 

• wniesienia sprzeciwu (gdy podstawą przetwarzania jest uzasadniony interes), 

• przenoszenia danych (w zakresie, w jakim są przetwarzane na podstawie umowy), 

• złożenia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (PUODO). 

10. W sprawach związanych z przetwarzaniem danych osobowych można skontaktować się z 
Administratorem pod adresem e-mail: ds@chemet.com.pl. 

    
 
 
 
 



§ 7    

POSTANOWIENIA KOŃCOWE    

1.Regulamin Turnieju jest dostępny na stronie internetowej CHEMET SA www.chemet.eu w sekcji 
„Pliki do pobrania”.    

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie mają przepisy Kodeksu Cywilnego. 

3. Uczestnicy biorą udział w Turnieju na własną odpowiedzialność. Organizator nie ubezpiecza 
zawodników od następstw nieszczęśliwych wypadków. 

 

Tabela: 

Potwierdzam zapoznanie się z klauzulą informacyjną dotyczącą przetwarzania danych osobowych. 

Oświadczam, że zapoznałem się z regulaminem i akceptuję zawarte w nim warunki: 
 

Imię i nazwisko Podpis Imię i nazwisko Podpis 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    



 


