REGULAMIN TURNIEJU W PING-PONGA
DLA PRACOWNIKOW
W RAMACH PROGRAMU
L,CHEMET DLA AKTYWNYCH 2026”

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorem Turnieju w tenisa stolowego jest CHEMET S.A. z siedziba w Tarnowskich Gérach
przy ul. Sienkiewicza 47, 42-600 Tarnowskie Gory wpisana do rejestru przedsi¢biorcow Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem 0000060480, NIP: 645-000-03-16, REGON: 271570658.

. Turniej odbedzie si¢ w dniu 08.02.2026 r. w godzinach 14:00-18:00. Zapisy beda trwaly od dnia
ogloszenia do 02.02.2026 r.

. Turniej odbedzie si¢ w sali gimnastycznej Szkoly Podstawowej nr 3 (adres: ul. Wyspianskiego 1,
Tarnowskie Gory).

. Regulamin stanowi podstawe przeprowadzenia Turnieju, okresla prawa i obowiazki Uczestnikdw
Zawodow.

§2
UCZESTNICTWO W TURNIE]JU

. Uczestnictwo w Turnieju jest nieodplatne.
. Do uczestnictwa w Turnieju nie jest wymagana licencja sportowa PZTS.

. Uczestnikami Turnieju moga by¢ wylacznie pracownicy firmy CHEMET S.A. Wszyscy bioracy
udzial w Turnieju nazywani sa w niniejszym regulaminie Uczestnikami Turnieju.

. Uczestnicy moga zapisac si¢ do wszystkich trzech rozgrywek, ktére odbywaja si¢ w ramach Turnieju,
opisanych w § 3.

. Liczba miejsc jest okreslona w § 3, pkt 2.

. Rakietki oraz piteczki do tenisa stolowego zostana zapewnione przez Organizatora w ilosci
ograniczonej. Zaleca si¢ przynies¢ swoje rakietki do tenisa stolowego, zwlaszcza dla Uczestnikdw
rozgrywki odbijania piteczki ,,PING-PONG NON-STOP”.

. Przystapienie do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacja przez Uczestnika Turnieju niniejszego
Regulaminu w calosci. Uczestnik zobowiazuje si¢ do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak



rowniez potwierdza, ze spelnia wszystkie warunki, ktére uprawniaja go do wrzigcia udzialu w
Turnieju.

8. Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zgloszenie si¢ przez Uczestnika w Dziale Marketingu za
posrednictwem adresu email: marketing@chemet.com.pl oraz zgoda na przetwarzanie tych danych

w celu przeprowadzenia i rozstrzygnigcia zawodow, przyznania nagrod, a takze ogloszenia wynikow.

9. Wymagany jest stréj sportowy oraz obuwie zamienne z jasna, niebrudzaca podeszwa.

§3
ZASADY I PRZEBIEG TURNIE]JU

Turniej ma charakter spotkania kolezenskiego. Uczestnicy w ramach Turnieju Indywidualnego i
Gonitwy Dzialowej licza punkty miedzy soba w ramach okreslonej rozgrywki. Przy poszczegdlnych
meczach nie beda obecni zewnetrzni sedziowie.

1. Turniej odbywa si¢ w trzech rozgrywkach:
1.1.  Turniej Indywidualny
1.2. Gonitwa Dzialowa

1.3.  Podbijanie piteczki — PING-PONG NON-STOP
2. Warunek realizacji rozgrywek:

2.1. Turniej Indywidualny odbedzie sig, jesli zglosi si¢ co najmniej 24 uczestnikow. Jezeli zglosi si¢
wicksza ilo$¢ chetnych, zostang oni wpisani na liste rezerwowa. Jezeli na liScie rezerwowych zbiora si¢
kolejne 24 osoby, powstanie druga pula graczy, wiaczonych do Turnieju na tych samych zasadach, co
pierwsza. W przypadku mniejszej liczby chetnych, organizator zastrzega sobie prawo do odwolania
rozgrywki lub zmiany jej formuly. Decyduje kolejnos¢ zgloszen.

2.2. Gonitwa Drzialowa odbedzie si¢, jesli zglosza si¢ co najmniej dwie druzyny.
2.3. Podbijanie piteczki — PING-PONG NON-STOP odbedzie sig, jesli zglosi si¢ co najmniej trzech
uczestnikow.

3. Zgloszenia do rozgrywek:

3.1. Zgloszenie do Turnieju odbywa si¢ poprzez wystanie maila na adres marketing(@chemet.com.pl w

temacie wpisujac: Zgloszenie do Turnieju w PING-PONGA z uzupelniong tabela zgloszenia (§ 3, pkt.
3.3).

3.2. Uczestnik moze zglosi¢ wylacznie swoja kandydature do udziatu w Turnieju. W tym samym mailu
moze zglosic¢ si¢ do wszystkich trzech rozgrywek. Nie mozna zglasza¢ innych uczestnikow do Turnieju
Indywidualnego i Podbijania Pileczki. Wyjatkiem jest Gonitwa Dziatowa. Uczestnik moze zglosi¢
innych Uczestnikéw jedynie do Gonitwy Dzialowej, zglaszajac tym samym siebie w roli Lidera Grupy.
Uczestnicy zgloszeni przez Lidera do Gonitwy Dzialowej nie moga pojawi¢ si¢ w innej druzynie. Lider
Druzyny Drzialowej nadaje nazwe swojej druzynie 1 wpisuje ja do tabeli zgloszenia.
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3.3. Tabela zgloszenia:

Imie i nazwisko Dziat

Wpisz, czy chcesz, aby zapisa¢ Ci¢ do rozgrywek:

Turniej Indywidualny Gonitwa Dzialowa Podbijanie Piteczki PING-PONG NON-STOP

TAK/NIE

Jesli wpisates TAK przy rozgrywce ,, GONITWA DZIAL.OWA” uzupelnij ponizsza tabele.

Imiona i nazwiska | > 3 4
pozostalych
cztonkéw druzyny

Nazwa Druzyny Imie i nazwisko Lidera

4. Nad przebiegiem Turnieju czuwa Komisja wyznaczona przez Organizatora.

5. Kazdy Uczestnik zobowiazany jest zglosi¢ si¢ w dniu Turnieju przy stole Komisji i podpisac listy
obecnodci wraz ze zgoda na zapoznanie si¢ z Regulaminem i publikacje wizerunku.

6. Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad przeprowadzenia Zawoddw, interpretacji postanowien tego
Regulaminu rozstrzyga Organizator lub powotana Komisja.

7. Zwycigzcy zostana wylonieni podczas rozgrywek turniejowych.

8. Ogloszenie wynikéw oraz rozdanie nagréd zostanie przeprowadzone na zakonczenie Turnieju w
dniu 08.02.2026. Informacja o Turnieju oraz o zwycigzcach pojawi si¢ rowniez na tablicach
ogloszeniowych w jadalniach WP oraz WPZ, w Biuletynie firmowym oraz w mediach
spoteczno$ciowych firmy.

9. Uczestnicy zawodéw wyrazajg zgode na publikacje zdjeé oraz imion i nazwisk zgodnie z
ogloszeniem w § 3, pkt.8.

§4
ZASADY GRY POSZCZEGOLNYCH ROZGRYWEK
1. ZASADY TURNIEJU INDYWIUALNEGO (System pucharowy)

1.1. Formula gry: Mecze rozgrywane sa w formule do dwoéch wygranych setéw, kazdy do 11
punktéw. Gra toczy si¢ do przewagi 2 punktoéw réznicy.

1.2. System doboru par zawodnikow:




1.2.1. Pary w pierwszej rundzie zostang dobrane wedtug porzadku alfabetycznego zgloszonych
uczestnikow.

1.2.2. Zwycig¢zcy meczéw pierwszej rundy przechodza do drugiej i kolejnej rundy wg rozpisanej
drabinki turniejowej, stanowigcej Zalacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Procedura powtarzana
jest az do momentu wylonienia finatowej trojki.

1.2.3. Mecz o 3. 2.1 1. miejsce zostana rozegrane jako ostatnie pojedynki Turnieju Indywidualnego.
Mecz walki o podium polega na grze trzech ostatnich zawodnikoéw na zasadzie ,,kazdy z kazdym”.
Ilo$¢ wygranych meczy §wiadczy o miejscu na podium. Osoba, ktéra wygra 2 mecze zajmuje
pierwsze miejsce. Osoba, ktéra wygra 1 mecz zajmuje drugie miejsce. Osoba, ktora nie wygra
zadnego meczu, zajmuje trzecie miejsce. Rozgrywka finatowa toczy si¢ na zasadach Turnieju
Indywidualnego do uzyskania odpowiedniej ilosci wygranych meczy, wylaniajacych Zwyciezce.

1.3. Zasady meczowe:

1.3.1 Podczas Turnieju obowiazuja aktualne przepisy gry w tenisa stotowego (serwis, liczenie
punktéw) zgodne z przepisami udostepnionymi przez Panstwowy Zwiazek Tenisa Stolowego. Link
do dokumentu z aktualnymi przepisami:

https://pzts.pl/files/www/ogolne/20150624 sedziowie przepisy.pdf

2. ZASADY GONITWY DZIAL.OWE] (Turniej Druzynowy)
Po zakonczeniu zmagan indywidualnych rozegrana zostanie "Gonitwa".

2.1. Sktad druzyny: Druzyna musi liczy¢ doktadnie 4 osoby. Zasady zglaszania zostaly opisane w
par.3. pkt.3.

2.2. Tworzenie druzyn:

2.2.1. Jezeli w danym dziale jest mniej niz 4 chetnych, lub dzial sktada si¢ z mniej niz 4 pracownikow,
wowczas Uczestnicy moga polaczy¢ sily z Uczestnikami z innych dziatéw. Warunkiem stworzenia
druzyny jest nadanie jej unikalnej nazwy.

2.2.2. Jezeli w dziale jest wigcej niz 4 chetnych, dzial moze podzieli¢ si¢ na kilka druzyn lub stworzy¢
kolejna z pracownikami innych dziatow.

2.2.3. Sklad druzyn jest dowolny pod wzgledem plci. Dopuszczalne sa druzyny w pelni meskie, w
pelni zenskie oraz mieszane (koedukacyjne). Liczy si¢ zgranie zespotul

3. Dob6r druzyn:

3.1. Druzyny w pierwszej rundzie zostang dobrane wedtug porzadku alfabetycznego zgloszonych
przez Lideréw Druzyn. O kolejnosci wpisywania w rundzie decyduje nazwa druzyny.


https://pzts.pl/files/www/ogolne/20150624_sedziowie_przepisy.pdf

3.2. Zwycigskie Druzyny meczow pierwszej rundy przechodza do drugiej i kolejnej rundy wg
rozpisanej drabinki turniejowej, stanowiacej Zalacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Procedura
powtarzana jest az do momentu wylonienia zwycigskiej druzyny lub finalowej trojki.

3.3. Jesli do turnieju Gonitwy zglosi si¢ mniej niz 6 druzyn, wowczas rozgrywka odbedzie si¢ na
zasadzie ,,kazdy z kazdym”.

4. Zasady meczowe:
4.1. Dwie rywalizujace druzyny ustawiaja si¢ gesiego po przeciwnych stronach stotu.

4.2. Gra toczy si¢ jedna pitka. Kazdy z Uczestnikow musi posiada¢ wlasna paletke podczas calej
rozgrywki.

4.3. Ruch wokot stotu: Zawodnik po odbiciu piteczki na strong rywala musi natychmiast przebiec na
drugga strong stotu (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) i ustawic¢ si¢ na koncu kolejki
przeciwnika.

4.4. Wszyscy zawodnicy sa w ciaglym biegu wokot stotu.

4.5. Zawodnik, ktéry straci punkt, odpada z gry. Utrata punktu, zwana bledem to: nie trafienie w stol,
trafienie w siatke, wybicie pitki na aut. Obowiazujq zasady punktacji zgodnie ze standardowymi
przepisami gry w tenisa stolowego.

4.6. Gra toczy si¢ do momentu, az przy stole pozostang reprezentanci tylko jednej druzyny lub para
przeciwnikow. Wowcezas rozgrywka konczy si¢ pojedynkiem indywidualnym.

3. PODBIJANIE PILECZKI "PING-PONG NON-STOP" (Pokaz umieje¢tnosci)

3.1. Konkurencja otwarta dla wszystkich zgloszonych Uczestnikow.

3.2. Zadaniem Uczestnikéw jest podbijanie piteczki rakietka w sposob ciagly.

3.3. Zasady:

3.3.1. Wszyscy startuja jednoczesnie na wyrazny sygnal Organizatora lub Komisji.

3.3.2. Upuszczenie pileczki na ziemig, zlapanie jej reka lub zatrzymanie jej na rakietce eliminuje z gry.
3.3.3. Wygrywa osoba, ktéra bedzie podbija¢ piteczke najdtuze;.

3.3.4. Podczas rozgrywki bedzie mierzony czas. Maksymalny czas trwania rozgrywki to 5 minut. Jesli
do tego czasu w rozgrywce pozostanie wigcej niz 1 Uczestnik, Komisja moze oglosi¢ dogrywke 1
zastosowac ,,zadania specjalne”, ktére wylonig zwycigzcg rozgrywki. Wowcezas czas liczony jest od
nowa, a pozostali Uczestnicy podbijajac piteczke beda musieli wykonaé np. przysiad, siad skrzyzny,
siad prosty, polozy¢ si¢ na brzuchu. Zadania specjalne bedg wybrane przez Komisje podczas
dogrywki.



§5
NAGRODY

1. Nagrody zostana wreczone Zwycigzcom na zakonczenie calego Turnieju. Komisja nie bedzie
wreczac nagrod na zakofczenie poszczegélnych rozgrywek turniejowych.

2. Aby otrzymaé nagrode Zwycigzcy poszczegolnych rozgrywek musza spelni¢ réowniez warunki
okreslone w § 21 § 3 Regulaminu.

3. Zwycigzcom zawodow zostana przyznane nagrody rzeczowe w formie gadzetéw firmowych.
3.1.  Turniej Indywidualny:

I Miejsce: Tytul Mistrza, dyplom, medal oraz nagroda rzeczowa.

IT i IIT Miejsce: Dyplomy, medale, nagrody rzeczowe.
3.2.  Gonitwa Dzialowa:

I Miejsce: Nagroda dla najlepszej Druzyny: dyplomy, medale, nagrody rzeczowe

3.3.  Podbijanie piteczki PING-PONG NON-STOP:

I Miejsce: dyplom, medal i nagroda niespodzianka za najlepsza technike 1 wytrwalos¢.

4. Nagrody zostana wydane wylacznie w postaci okreslonej Regulaminem, bez mozliwosci wyplaty ich
réwnowartosci w gotowce lub zamiany na inna nagrode rzeczowa.

5. Jezeli zwyciezca Turnieju nie spelni ktéregokolwiek z warunkéw okreslonych w § 211 § 3
Regulaminu lub nie odbierze przyznanej mu nagrody w dniu przeprowadzenia Turnieju, tj. 08.02.2026
podczas uroczystosci wreczenia nagréd traci prawo do nagrody.

§o
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. (RODO), informujemy, Ze:

1. Panstwa dane osobowe beda przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r art. 6.1. litera a i f oraz
pozostatymi, obowigzujacymi przepisami prawa,

2. Administratorem Panstwa danych osobowych jest CHEMET S.A. z siedziba w Tarnowskich
Gorach, ul. Sienkiewicza 47 wpisany do Krajowego Rejestru Saqdowego pod numerem KRS:
0000060480, NIP: 645-000-03-16, REGON: 71570658.



10.

Panstwa dane osobowe bedg przetwarzane w celu:

e organizacji 1 przeprowadzenia Turnieju ping-ponga,

e prowadzenia listy uczestnikdw, ustalenia wynikéw oraz przyznania, wydania i odbioru

nagréd, a takze ich rozliczenia,
e cwentualnej publikacji wynikéw i relacji z wydarzenia (np. na stronie internetowej,
w mediach spolecznosciowych oraz biuletynie informacyjnym).

Przetwarzane beda nastepujace kategorie Pani/Pana danych osobowych:

e imie i nazwisko,

e wyniki sportowe,

e wizerunek — w przypadku wyrazonej zgody.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezb¢dne do udzialu w Turnieju.
Dane osobowe bedg przechowywane przez czas trwania Turnieju, a po jego zakonczeniu przez
okres niezbedny do rozliczenia wydarzenia oraz ewentualnego dochodzenia lub obrony
roszczen, chyba ze przepisy prawa stanowig inaczej. Dane wizerunkowe beda przetwarzane bez
ograniczenia czasowego.
Dane osobowe moga by¢ udostepniane podmiotom wspierajacym organizacje Turnieju (np.
szkole, w ktorej Turniej si¢ odbywa) wylacznie na podstawie odpowiednich uméw oraz zgodnie
z obowliazujacymi przepisami prawa.
Przekazane dane osobowe wizerunkowe, ktoére beda opublikowane portalach Facebook,
Instagram 1 LinkedIn na kontach nalezacych do CHEMET S.A automatycznie, na mocy
regulaminéw tych portali, zostana przekazane do panstwa trzeciego, ich Administratorem
stanie si¢ Facebook, 1601 South Carolina Avenue, Palo Alto, CA 943404, USA, w przypadku
LinkedIn dane trafiaja do LinkedIn Corporation z siedziba w Sunnyvale, Kalifornia, USA.
Uczestnik Zawodow posiada prawo do:

dostepu do swoich danych,

sprostowania danych,

ograniczenia przetwarzania,

usunigcia danych (w przypadkach przewidzianych przez RODO),

whiesienia sprzeciwu (gdy podstawa przetwarzania jest uzasadniony interes),
przenoszenia danych (w zakresie, w jakim sa przetwarzane na podstawie umowy),
zlozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (PUODO).

W sprawach zwiazanych z przetwarzaniem danych osobowych mozna skontaktowac si¢ z
Administratorem pod adresem e-mail: ds@chemet.com.pl.



§ 7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1.Regulamin Turnieju jest dostepny na stronie internetowej CHEMET SA www.chemet.eu w sekgji
,,Pliki do pobrania”.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie maja przepisy Kodeksu Cywilnego.

3. Uczestnicy biorg udzial w Turnieju na wilasna odpowiedzialnosé. Organizator nie ubezpiecza
zawodnikoéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Tabela:
Potwierdzam zapoznanie si¢ z klauzulg informacyjng dotyczacag przetwarzania danych osobowych.

Oswiadczam, ze zapoznalem si¢ z regulaminem i akceptuj¢ zawarte w nim warunki:

Imig¢ i nazwisko Podpis Imig¢ i nazwisko Podpis
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